
Haunted Fortress

INSTRUMENTATION:

Organ

Caliope

Marimba

Tubular Bells

Concert Score

The Music of Team Fortress 2



{

°

¢

{

°

¢

{

°

¢

Concert Score The Music of Team Fortress 2

Haunted Fortress

© Valve Corporation. Noncommercial use of music is permitted for game customers under the terms of the Steam Subscriber Agreement.

All other rights reserved. 

Organ

Pedals

Caliope

Percussion

f

q = 90

mp

1 2 3 4 5 6 7 8

Org.

Ped.

Pno.

Xyl.

mf

mf

9 10 11 12

Org.

Ped.

Pno.

Xyl.

13 14 15

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

4

&

Organ

∑ ∑

?
∑ ∑

(Sounds 8vb)

?
∑ ∑

(Sounds 8vb)

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&

Tubular Bells

∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&

?

loco

?

&
∑ ∑

&
∑

Marimba

&
∑ ∑ ∑ ∑

&

?

?

&

&

&
∑ ∑ ∑

œ ™ œb

J

œ œb œb œn œ œb
œn ™ œb

J

œ œ œn œ# ™
œ

J

œn

œb œ ™ œ

J

œ# œ œ# œn œ œ# œ
œ

˙
˙

w
w
b

˙
˙

w
w
b

w
w w

wb

w
w

w
w

w
wb

‰

œ

œ

j

˙

˙

™

™ Œ

˙

˙

™

™

œ œ œ œn œb œ œ# œn œn œ# œ œ# œ# œ
œ ™ œb

J

œn œb œb œn œ œb

w
w
n

w
wb ˙n

˙ ˙ ™
‰

œ# œn

w
wb wn

˙ ™
Œ

œ

j ‰ ‰
œ

j
Œ œ

J

‰
œ

J
‰ ‰ œb

J

Œ
œ

j
‰

œ œb œ œb œ œ œb œ œb œ œ œb œn œb œn œb œ œn œ œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œb œn œ œb œn œb œn œ œb œn œb œn œb œn œn

œn ™ œb

J

œ œ œn œ# œn œ œ

œb œ ™ œ

J

œ# œ

˙ ™

‰

œ œ# ˙ ™
‰

œ#

j

˙

˙

™
™

œn œ#

˙ ™

Œ

˙ ™
Œ

˙ ™ œ œ#

œ

j ‰ ‰
œ

j
Œ œn

J

‰
œ

‰ œb

J

œ Œ œ ™
œ

J

œ
œ

œ# œ œ œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œb œn œ œb œn œb œn œ œb œn œb œn œb œn œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œ# œn œ#



{

°

¢

{

°

¢

{

°

¢

Org.

Ped.

Pno.

Xyl.

16 17 18

Org.

Ped.

Pno.

Xyl.

19 20 21 22 23 24

Org.

Ped.

Pno.

Xyl.

dim. p

25 26 27 28 29 30

&

?

?

&

&

&
∑ ∑ ∑

&

?

?

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&

#

?
∑ ∑ ∑ ∑

?
∑ ∑ ∑ ∑

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

&
∑ ∑ ∑ ∑ ∑ ∑

œ# œn œ œ# œ
œ œ œ œ œn œb œ# œn œn œ# œ œ# œ# œ

˙

˙

b ™
™ ‰

œ

j

w

wn
œ ™ œ

j

œ

j

œ# ™

˙b ™

Œ
w w

œ# ™
œ#

J

œ
œ œ ™

œ

J

œ
œ

œ ™ œ

j

œ
œ#

œ œb œn œb œn œb œn œ œb œn œb œn œn œb œn œb
œ œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œ# œn œb œn œb œn œ œb œn œb œn œ œb œn œb œn œb

˙
˙
˙

˙
˙
˙

n
b

˙
˙
˙
n

˙
˙
˙
b

˙
˙
˙
n

˙
˙
˙
b

˙

˙
˙

#

n

˙

˙
˙

n

b

œ

œ ™

™ œ

œ

n

J

œ

œ

œ

œb

˙

˙b

b ˙

˙

w

w

w
w

w

w

w
w

w
w

w

w

b

w

w

w
w

w

w

w
w

w
w

w

w

b

œn

Œ Ó

œ

œ ™

™ œ

œ

J

œ

œ

œ

œb

b ˙

w

˙n ˙ ˙ ˙b
˙b

˙n ˙ ˙b
˙b

w
w
n w

w

b

w
w
n w

w

b

Concert ScoreHaunted Fortress
3



{

{

{

{

Organ

The Music of Team Fortress 2

Haunted Fortress

© Valve Corporation. Noncommercial use of music is permitted for game customers under the terms of the Steam Subscriber Agreement.

All other rights reserved. 

f

q = 90

1–2

3 4 5 6 7 8

9 10 11 12 13

14 15 16 17 18

V.S.

19 20 21 22 23 24

4

4

4

4

4

4

&

Organ

 Ò

2

?
 Ò

2
(Sounds 8vb)

?
 Ò

2
(Sounds 8vb)

&

?

loco

?

&

?

?

&

?

?

œ ™ œb

J

œ œb œb œn œ œb
œn ™ œb

J

œ œ œn œ# ™
œ

J

œn

œb œ ™ œ

J

œ# œ œ# œn œ œ# œ
œ

˙
˙

w
w
b

˙
˙

w
w
b

w
w w

wb

w
w

w
w

w
wb

œ œ œ œn œb œ œ# œn œn œ# œ œ# œ# œ
œ ™ œb

J

œn œb œb œn œ œb
œn ™ œb

J

œ œ œn

w
w
n

w
wb ˙n

˙ ˙ ™
‰

œ# œn ˙ ™

‰

œ œ#

w
wb wn

˙ ™
Œ

˙ ™

Œ

œ# œn œ œ

œb œ ™ œ

J

œ# œ œ# œn œ œ# œ
œ œ œ œ œn œb œ# œn œn œ# œ œ# œ# œ

˙ ™
‰

œ#

j

˙

˙

™
™

œn œ# ˙

˙

b ™
™ ‰

œ

j

w

wn
œ ™ œ

j

œ

j

œ# ™

˙ ™
Œ

˙ ™ œ œ# ˙b ™

Œ
w w

˙
˙
˙

˙
˙
˙

n
b

˙
˙
˙
n

˙
˙
˙
b

˙
˙
˙
n

˙
˙
˙
b

˙

˙
˙

#

n

˙

˙
˙

n

b

œ

œ ™

™ œ

œ

n

J

œ

œ

œ

œb

˙

˙b

b ˙

˙

w

w

w
w

w

w

w
w

w
w

w

w

b

w

w

w
w

w

w

w
w

w
w

w

w

b



{

dim. p

25 26 27 28 29 30

&

#

?
∑ ∑ ∑ ∑

?
∑ ∑ ∑ ∑

œ

œ ™

™ œ

œ

J

œ

œ

œ

œb

b ˙

w

˙n ˙ ˙ ˙b
˙b

˙n ˙ ˙b
˙b

w
w
n w

w

b

w
w
n w

w

b

2



Caliope

The Music of Team Fortress 2

Haunted Fortress

© Valve Corporation. Noncommercial use of music is permitted for game customers under the terms of the Steam Subscriber Agreement.

All other rights reserved. 

mf

q = 90

1–2 3–10

11 12 13

14 15 16 17 18

19–30

4

4&
 Ò

2

 Ò

8

&

&
 Ò

12

œ

j ‰ ‰
œ

j
Œ œ

J

‰
œ

J
‰ ‰ œb

J

Œ
œ

j
‰

œ

j ‰ ‰
œ

j
Œ œn

J

‰

œ
‰ œb

J

œ Œ œ ™
œ

J

œ
œ œ# ™

œ#

J

œ
œ œ ™

œ

J

œ
œ

œ ™ œ

j

œ
œ#



°

¢

°

¢

°

¢

°

¢

Percussion

The Music of Team Fortress 2

Haunted Fortress

© Valve Corporation. Noncommercial use of music is permitted for game customers under the terms of the Steam Subscriber Agreement.

All other rights reserved. 

mf

q = 90

1 2 10

3–9

mp

11 12

13 14

V.S.

15 16

4

4

4

4

&
∑ ∑  Ò

7

Marimba

&

Tubular Bells

 Ò

7

∑

&

&
∑ ∑

&

&
∑ ∑

&

&
∑ ∑

œ œb œ œb œ œ œb œ œb œ œ œb œn œb œn œb

‰

œ

œ

j

˙

˙

™

™ Œ

˙

˙

™

™

œ œn œ œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œb œn œ œb œn œb œn œ œb œn œb œn œb œn œn

œ# œ œ œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œb œn œ œb œn œb œn œ œb œn œb œn œb œn œ#

œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œ# œn œ# œ œb œn œb œn œb œn œ œb œn œb œn œn œb œn œb



°

¢

°

¢

17 18

19

20–30

&

&
∑ ∑

&
 Ò

11

&
∑  Ò

11

œ œ# œn œ# œn œ# œn œ œ# œn œ# œn œn œ# œn œ# œn œb œn œb œn œ œb œn œb œn œ œb œn œb œn œb

œn

Œ Ó

Percussion
2


